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Inledning

DMX LightPlayer ar mycket enkel att anvanda.
« Infor en existerande fixtur eller skapa en ny.
o Enkelt underhall av DMX biblioteket.
« Skapa en ’ljusshow’ med bara nagra fa musklick.
e Spela upp din show!

Sa enkelt ar det!
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DMX bibliotek

Foljande kommer att 6ppna ett fonster for att underhalla och skapa fixturer.

Oversikt av skarminnehdllet:
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New

Detta & mycket enkelt.
Genom att trycka pa denna knapp 'nollstalls’ din show och du kan bérja med en

ny.
Om du har gjort andringar i den tidigare showen, kommer programmet att
uppmana dig att spara andringarna.

Open

Genom att trycka pa denna knapp uppmanas du dppna en existerande show.

Om du har gjort andringar i den tidigare showen, kommer programmet att
uppmana dig att spara &ndringarna.

Save

Genom att trycka pa denna knapp uppmanas du spara showen, som du arbetar
med.

Insert

Genom att trycka pa denna knapp uppmanas du inféra en existerande fixtur fran
biblioteket.

Efter inférande av en fixtur kommer du att se att den lagts till i fonstret.
Du kan nu flytta markorerna och bilden pa toppen av fonstret kommer att visa dig
exakt vad fixturen kommer att gora i realtid.

Sea Whale




Name

Om du trycker pa denna knapp, kan du namnge aktuell fixtur.

Ty
=
e Name:

Please give a name:

Sea Whale

0K

Change

Om du trycker pa denna knapp kan du andra typ av fixtur.

Please make your choice:

Mowving Head

Scanner

LANEN L .

Color Changer

Programmet kommer att standigt uppdateras med nya typer.



Settings

Detta fonster kan andras beroende pa val av fixtur.

Den enda knapp, som &r bestéandig, ar antalet kanaler.

Om du skapar en ny fixtur, maste du stalla in dessa tal forst, eftersom detta
kommer att rita exakta antalet rader, dar du kan programmera instéllningarna for
denna kanal.
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Tilt Angle: 300° +_Beam Angle: 12°
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Pan Angle: 360° Channels: 7
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Show Sliders

Tryck pa denna knapp visar markorerna for aktuell fixtur.
Harigenom kan du testa DMX kanalerna for att se vad du maste programmera.

— Il 'l 'l ' I I e
* Start Channel:

Glom ej bort att stalla in ratt startkanal for din fixtur!
Om du flyttar markorerna, ser du nivAnumren. Du kan anteckna dem och
anvanda det till att programmera fixturen.



Programmering av kanalerna

Forst maste du skapa en ny fixtur eller 6ppna en redan existerande.
Efter att ha angett type och channels startar du programmeringen eller
redigeringen av kanalerna.

Steg 1:

M
M* Type Channel Hame

7 e

. ? Free
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Klicka pa knappen for ratt kanaltyp fér vald kanal.

Du kan aterfa installningarna med hjalp av dokumentationen for din fixtur eller
forsbka med optionen Show Sliders.

Efter att ha klickat pa denna knapp kommer du att se pa raden for aktuell kanal
om du kan lagga till nivaer eller inte. Till exempel har 'pan’ och 'tilt’ ej denna
mojlighet.



Steg 2:
Nu kan du lagga till, redigera eller ta bort de olika nivaerna hos kanalen.
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Har lagger vi till nya nivaer.
Steg 3:
Efter att ha klickat pa Add knappen ser du ’preset wizard’, som kommer att hjalpa

Preset Wizard

Choose the effect

@_}} Gobo Rotation Wheel

ﬂ' Gobo Rotation
G Gobo Shake

Shutter

Dimmer



Forst maste du valja 'effect’ for denna 'preset’.
Klicka sedan pa Next knappen.

Freset wizdara

Green

Light Green
Pink

Purple

Red

Orange

Salmon

Beroende pa den ’effect’ du valt, kommer 'dropdown’ boxen att fylla sig sjalv med
tillgangliga bilder vad géaller denna ’effect’.
Valj en bild som ar narmast den 'preset’ du énskar och klicka pa Next.

Yresec wizdrd




| sista fonstret maste du ge forsta och sista nivanummer.
An en gang kan du finna detta i dokumentationen eller i optionen Show Sliders.

'Default DMX' nivan ar den niva programmet kommer att anvanda, om du laddar
kanalen.

Du kan nu lagga till s& manga nivaer, som du behover.
Resten av kanalerna hanteras pa samma satt.

Steg 4:

Spara fixturen och den &r nu klar att anvandas fran DMX biblioteket.
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Skapa en show

En show bestar av olika scener.
En scen bestar av olika steg.

Vi kommer nu steg for steg skapa en show.

Steg 1:
Infor alla fixturer som du behoéver for denna show.

Steg 2:

Add New Scene [BELE

Klicka p& knappen Add New Scene for att 6ppna Wizard.

Steg 3:
|
' Scene Wizard

Step 1

| Wizardens forsta fonster ombeds du att ge namn pa denna scen.
Detta namn kommer ocksa att visas pa de olika scenernas knappar, s& gor inte
namnet alltfor langt. Tryck pa Next
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Steg 4:
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Nasta fonster fragar dig efter antalet 'loopar’ for denna scen.
Scenen kommer att 'loopa’ beroende pa detta antal, innan den gar vidare till
nasta scen.

Steg 5:

Detta ar det viktigaste fonstret.

Har skapar du scenens olika steg.

Antag att du vill 'scrolla’ till alla olika farger hos din fixtur.

| forsta steget satter du fargernas markor till den forsta fargen och sedan trycker
du pa Record knappen.

Tips: om Wizard fonstret ligger ovanpa dina markorer, kan du alltid dra det till en
annan plats.
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Steg 6:

Step 4

Set the time for this step, press 0K
to record another step.

M 5

Fade Time: |00:00.0 2l
Wait Time: |00:00.1 el
o

Har anger du Fade och Wait time for detta steg innan du gar vidare till nasta
steg.

Eftersom detta ar bérjan av steget anger vi bara en mycket liten wait time.

Om du trycker pa OK knappen kommer du tillbaka till Record fonstret.

Satt fargernas markor till den sista fargen och tryck igen pa Record knappen.
Satt Fade Time till exempelvis 2 sekunder och tryck pa OK.

Som du ser hamnar du an en gang i Record fonstret och du kan lagga till ett nytt
steg.

| vart exempel vill vi inte ha flera steg, sa vi trycker pa End.

Den nya scenen vi lade till kommer nu att 'scrolla’ genom de olika fargerna i ca 2
sekunder.

Du kommer nu att se en ny knapp och en ny rad i scenens rutsystem.

Add New Scene [ TR B TR -

Change the
colors

Genom att klicka pa scene knappen kan du testa scenen.
Om du inte ar ndjd med resultatet kan du ta bort eller gora &ndringar i scenen.

I_ Nr | Mame Loops Steps Total Time

Fade Time
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Om du klickar p& vald rad och trycker pa delete knappen tas hela scenen bort.
Om du dubbelklickar pa vald rad kan du &ndra scenens namn.

Om du 6ppnar 'drop down’ i de olika stegen kan du klicka pa steget for att andra
Fade eller Wait time.

Efter att ha lagt till alla scener kan du kéra showen.
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Alla knappar &r 'sjalvforklarande’.
Eftersom varje dator har olika hastighet, kan du kompensera hastigheten med
den lilla markdren.

14



		+32(9) 389 94 16
	2004-05-12T11:12:18+0200
	Legen Heirweg 33 - 9890 Gavere - Belgium
	THomas Ghislain
	I am the author of this document




